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Kertas 1
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KERTAS 1

UNTUK KEGUNAAN PEMERIKSA SAHAJA

AMARAN

Peraturan pemarkahan ini SULIT dan Hak Cipta Sekolah Berasrama Penuh.
Kegunaannya khusus untuk pemeriksa yang berkenaan sahaja. Sebarang
maklumat dalam peraturan pemarkahan ini tidak boleh dimaklumkan kepada
sesiapa. Peraturan pemarkahan ini tidak boleh dikeluarkan dalam apa-apa jua
bentuk penulisan dan percetakan.
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COP SEKOLAH

Peraturan Pemarkahan ini mengandungi 15 halaman bercetak.
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= SEKOLAH BERASRAMA PENUH 2026

KEMENTERIAN PENDIDIKAN

PEPERIKSAAN PERCUBAAN SIJIL PELAJARAN MALAYSIA
MATEMATIK TAMBAHAN 3472/2
Kertas 2

Ogos 2026

PERATURAN PEMARKAHAN

MATEMATIK TAMBAHAN
KERTAS 2

UNTUK KEGUNAAN PEMERIKSA SAHAJA

AMARAN

Peraturan pemarkahan ini SULIT dan Hak Cipta Sekolah Berasrama Penuh.
Kegunaannya khusus untuk pemeriksa yang berkenaan sahaja. Sebarang
maklumat dalam peraturan pemarkahan ini tidak boleh dimaklumkan kepada
sesiapa. Peraturan pemarkahan ini tidak boleh dikeluarkan dalam apa-apa jua
bentuk penulisan dan percetakan.

NAMA PEMERIKSA

NAMA SEKOLAH

TANDA TANGAN
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PERMARKAHAN

TARIKH

COP SEKOLAH

Peraturan Pemarkahan ini mengandungi 19 halaman bercetak.
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Ganti ¢t = *3 atau = *5 ke dalam *§, Kl
= (#3Y —4(*3) =3(*3
5,=(3)-4(-3(8)
S, =-18
8. =(*5)’ —4(*5)" =3(*5)
S.s =10
3 5 Kl
|S;|#]S,|+S,  ATAU IL A dl|+_L V, dt
46 Nl
10
Qo\
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SULIT 16 PP
M
No Peraturan Pemarkahan Markah AT
Penuh
13(a) () | 6.001° =6.5% +6.5* —2(6.5)(6.5)cos LZADC i
£ ADC =5498° N1
i 1
e E(6.5)(6.5)sin*54.98
K1
17.30 NI
(i) | £ BCA=62.51° Pl
sin ZABC sin*62.51° K1
6.001 5.373
Z ABC=8221° // 82.22° N1
) ®»
Lihat segi tiga sudut tegak
N1
ii c Kl
(if) sin*35.28°= 8.C atau  setara
5.373
B'C'=3,103cm // 3.102 cm N1 10
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SULIT 17 -
No Peraturan Pemarkahan Markah ‘Markah
Penuh
14(a) (i) | 120 N1
(i) 0,
Guna / ==Lx100 K1
ﬁqxl(}O:le atau -4—'9—0><100
X 3.40
x=3.25 dan z=144.12 NI
(b) | 110(6) +120(5) +172(3) +144.12(1) K1
6+5+3+1
1260l [[128.008
Meningkatsebanyak 28.01% NI
l] 28008 Z’,,
()@ |, T,,%x128.01 -
170 = e - o
100
132.80 N1
@) 170=—Rf—‘-‘6x100
3.2 i
Fs =544 NI
33088 N1 10
(§ o oSO
PR IR
G 4y
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SULIT 18 "
Markah
No Peraturan Pemarkahan Markah Penuh
15(a) | 8x+12y 2 240 @ setara NI
" | . ; | it
Bilangan rumah kucing 4 sekurang-kurangnya 5 kali bilangan -
rumah kucing B /
Bilangan rumah kucing B tidak melebihi 2 kali bilangan rumah
kucing 4 #
Bilangan rumah kucing B selebih-lebihnya 2 kali bilangan rumah
kucing A4
atau setara
() | x+y<35 N1
Lukis dengan betul sekurang-kurangnya satu *garis lurus dari Kl
*ketaksamaan yang melibatkan x dan y
Rantau betul (dilabel R) N1
(d) (i) | 8 (integer sahaja) NI
(i) | k=2(25)x+5(20)y @ k=50x+100y N1
Lukis £ =50x+100y & Ganti mana-mana titik integer dalam K1
*rantau ke dalam k£ =50x+100y // b2Suy -Hoﬂg £
Ganti (12,23) ke dalam 50x+100y Kl
Mencukupi & 4100<4200 N1 10
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